gvenement  Haut- Action gvenement  Haut- Action
parleur parleur

&% avancer & @ % de puissance pendant 0 secondes

l : o ' E’a avancer a @ % de puissance pendant a secondes
@ jouer le son  bonjour v
@ jouer le son bonjour w

Dégi 2

Codey dit au revoir

gvenement  Haut - Action gvenement  Haut- Action
parleur parleur

@ jouer le son au revoir v

| . F Eé reculer a @ % de puissance pendant o secondes

@ jouer le son au revoir v

Eé reculer a @ % de puissance pendant o secondes

Consigne




gvenement  Haut- gvenement  Haut-
parleur parleur

@ jouer le son bonjour ¥

gvenement  Haut - gvenement  Haut-
parleur parleur

@ jouer le son rire »
C\ : @ jouer le son rire v




evenermnent

Haut -
parleur

émotion

Bvanernent

Haut -
parleur

émotion

—

gvenement  Haut - émotion gvenement  Haut- émotion
parleur parleur

2 oy

&L frisson




@ e Déti 7

Codey a peur

gvenement apparence

@ afficher

e

* Attention, il faudra modifier certains éléments
a l'intérieur des tuiles de codage

Codey écrit
bonjour

gvenement  apparence

@ afficher @gEllesP jusqu'a ce que Scroll fait

* Attention, il faudra modifier certains éléments
a lintérieur des tuiles de codage

gvenement  apparence

@ afficher

gvenement  apparence

@ afficher jusqu'a ce que Scroll fait




Codey se transforme
en démon

Codey se transforme

en démon

gvenement apparence foudre

@ les LED RGB s'allument O

@ afficher image

am réglez la lumiere de Rocky avec la couleur rouge «

* Attention, il faudra modifier certains éléments
a lintérieur des tuiles de codage

Dans la journée
de Codey

gvenement  Haut-  apparence
parleur

Bvanernent

apparence  foudre

@ afficher image
(3] tes LED RGB s'allument ()

am réglez la lumiere de Rocky avec la couleur rouge v

Dans la journée

gvenement

de Codey

Haut-  apparence
parleur

@ afficher image g:

@ jouer leson yeah »

@afﬁcher image

@ jouer le son embarrassé v

' afficher image

&3 jouer leson délicieux ¥




Codey découvre son
environnement

Codey découvre son
environnement

gvenement émotion  action

Codey est
amoureux

évenement  Haut-  apparence action

parleur
@ jouer le son  bonjour ¥

‘E avancer a @ % de puissance pendant a secondes

@ afficher image

* Attention, il faudra modifier certains éléments
a l'intérieur des tuiles de codage

gvanermnert émotion  action

&L regarder autour

& tourner & gauche & @ % de puissance pendant “ secondes

EE, tourner a droite a @ % de puissance pendant n secondes

Solution

Codey est
amoureux

gvenernent  Haut-  apparence action
parleur

&% avancer a @ % de puissance pendant o secondes

@ jouer le son  bonjour ¥

@ afficher image ¢

Soelution




gvenement  haut-
parleur

@ set volume to @ %

@ jouer le son bonjour *

* Attention, il faudra modifier certains €léments
a l'intérieur des tuiles de codage

Il faudra peut-étre aussi dupliquer certaines tuiles

¢+« GEID

gvanermnert haut-
parleur

@ o iy m @ E set volume to @ %

E jouer le son miaou v

@ jouer le son = miaou ¥

@ set volume to @ %

@ jouer le son miaou ¥

Il faut sauver le

Il faut sauver le &L
soldat Codey o

gvenement  Haut- apparence action

parleur

soldat Codey

gvenement  Haut-
parleur

apparence action




gvenement  haut-  apparence  contrble
parleur

@ Scher @ jouer le son bonjour v jusqu'a la fin

@ afficher image m

* Attention, il faudra modifier certains éléments
a l'intérieur des tuiles de codage

Il faudra peut-étre aussi dupliquer certaines tuiles

Codey se prend
pour EVE

gvenameant  Haut - foudre action
parleur

@ les LED RGB s'allument en O pendant ° secondes

@ jouer le son bonjour ¥

E’a avancer a @ % de puissance pendant a secondes

* Attention, il faudra modifier certains éléments
a l'intérieur des tuiles de codage

Il faudra peut-étre aussi dupliquer certaines tuiles

gyenermnent haut-  apparence contrdle
parleur

@ jouer le son explosion

@ afficher image [

Solution

Codey se prend
pour EVE

avenernent  Haut - foudre action
parleur

‘ avancer a @ % de puissance pendant o secondes
@ les LED RGB s'allument en . pendant o secondes
&% avancer a @ % de puissance pendant o secondes
E les LED RGB s'allument en . pendant o secondes
Eg avancer a @ % de puissance pendant ° secondes
E les LED RGB s'allument en . pendant o secondes
&% avancer a @ % de puissance pendant ° secondes
E les LED RGB s'allument en . pendant o secondes
E] avancer a @ % de puissance pendant c secondes
@ les LED RGB s'allument en . pendant o secondes

E jouer le son interrupteur v

Solution




Codey se prend o {0 Codey se prend
pour EVE pour EVE

avec moins de ligne de code y avec moins de ligne de code
gvenernent  Haut- foudre action contréle évenement  Haut-  foudre action contréle
parleur parleur

‘Es, avancer a @ % de puissance pendant 0 secondes

avancer a @ % de puissance pendant a secondes

(& tes LED RGB s'allument en () pendant @) secondes ‘ 3 les LED RGB s'allument en . pendant e secondes
E jouer le son interrupteur v

* Attention, il faudra modifier certains éléments
a l'intérieur des tuiles de codage

Il faudra peut-étre aussi dupliquer certaines tuiles

Consigne Solution




