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Syllanimo, jeu en ligne

[bloc_ombre]
 Maxime Becquet, l'auteur de la célèbre "La classe du lama" propose une application web qui permet de "mélanger"
les animaux et donc de créer des noms d'animaux avec le début de l'un et la fin de l'autre. On voit donc apparaître à
l'écran une "FOUR-NARD" ou un "MOU-PIN".

•  En cliquant sur l'oreille, on entend le nom de ces animaux bizarres.
•  On crée des animaux en faisant défiler l'avant ou l'arrière, les animaux apparaissent ainsi que leur nom.
•  On peut choisir d'afficher ou non les images, ce qui permet de vérifier si on a bien lu le nom du nouvel animal.

Pourquoi c'est gratuit ?
 L'hébergement du site "https://laclassedulama.fr" est financé par des dons. L'auteur est soutenu par l'association
française des ERUN.
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